Céndores vs Coyotes — 13/08/2016

Apolo — German Barrera

PENALIDADES

DECLINADA

YARDAS

10

JUGADOR

44

EQUIPO

CON

FALTA

JHOLDING

E: Jugada computada al equipo

X: Punto extra

F: Field Goal

D: Patada Despeje

DEFENSIVA

YRD RECOR

YRD FINAL

YRD INICIO

INTERCEP

FMBL RECP

FMBL FORZ

PASE DEFLE

CAPTURA

ASISTIDOS

90

34
34

32|

44

ASISTIDOS

76|

49

59

69

49

TACKLE

17
10,

71

49

46

76
76

49

32
34
87

49

55

80

17

S: Patada Salida

OFENSIVA

FMBL RECP

FUMBLE

YRD RECOR

10,

20|

-6
-8

12

32

10

YRD FINAL

CON

21

CON

22
32
32

CON

CON

CON

coy
coy
Ccoy
coy
coy
coy

11
17
37
38

38
35
36|
30
22
15
10
12
24
32
39
39
32

coy

CON

CON

CON

CON
coy
coy
coy
coy
coy
Ccoy

CON

CON

CON

CON

CON

19
29

CON

CON

17
28

CON
coy

YRD INICIO

JUGADOR

44

45

44

87

80
37
37
90
90

21

37|
37
21

37
80
80
37

10

87

JUGADA

C: Corrida

PREVIO SNAP/SAQUE

P: Pase

QB / Kicker

1085

E 8

3Jp
3
I
3Jp

40jp

4
10

i

40jp

4

4p

10X

1085

E S

3

3
3Jp

40jp

cancha
Ubicacion

25
20|
21

COY

22
32
32
32
32

2

2
11
17
37
38
38
38
35
36
30
22
15
10
12
24
32
39
39
32

3]
25
20|
19

COY

9
9
17

Yd recorrer

10|CON

9|CON

8|CON
10]CON
10|]CON
10]CON
10]CON
10JCOY
10JCOY

1jcoy
10]coy
10]coy

9|COY
9|COoY
9|CcOoY
10|CON

9|CON
15|CON
23|CON
10]coy
15|CoY
13|coy

1jcoy
10JCOY

3|CoY
1|CON
10|CON

3|CON

10|CON
11|CON
21|CON
21|CON
13|CON

Oportunidad

1
2
3
1
2
3
4
1
2
3
1
1
2
3
4
1
2
3
4
1
2
3
4
1
2
3
1

1
2
2
3
4

Eq. Posesion

CON

CON

CON

CON

CON

CON

CON
COY
COY
COY
COY
COY
COY
COY
COY

CON

CON

CON

CON
COY
COY
COY
COY
COY
COY
COY
COY

COY |X

COY |S

CON

CON

CON

CON

CON

Jugada

Tiempo Juego

1] 00:004COY

CUARTO

2
2




2 cov| 1| 1ofcov 28 4 85 coy 30 2 40| 49

2 cov| 2[ gfcoy 30 4c | 37 CHOP BLOCK covy| s52[ 15
2 cov| 2 23fcoy 15[ 4 10 40

2 cov| 3] 23fcoy 15[ 4 4 coy 23 8 JraLTA coy

2 cov| 4] 1sfcoy 23] 10 CON 17 JRECUPERA COYOTES

2 cov| 1l 1ojcon 17 4

2 covy| 1] 1ofcon 17 4

2 covy| 2| 1ofcon 17] 4k 4 CON 0] 17

2 cov |x 3fcon 3] 10 JFALSE START coy 5
2 cov |x glcon 8] 10 CON 0 8

2 covy [s coy 25] 10k CON 11

2 con| 1] 1ofcon 11f 3k 21 cON 14 3 80

2 con| 2  7jcon 14 3k 21 CON 13 -1 32

2 con| 3]  8fcon 13 3P | 45

2 con| 4]  sfcon 13[ 40p coY 19

2 cov| 1] 1ofcoy 19 4c | 37 coy 31 12 87

2 cov| 1] 1ofcoy 31 4c | 37 coy 28 -3 40

2 cov| 2 13fcov 28] 4 [TARGETING (EXPULSADO) coy| 74] 15
2 coy| 2[ 13fcoy 15| 4p 21 49lcoy 27jcoy 14] 13]

2 con| 1] 1ofcoy 14 3P | 45 coy 18 -4 32 76

2 con| 2] 14fcoy 18] 3]

2 coN| 2] 14fcoy 18] 3fp 3 22fcoy 10[coy 28] 18

2 cov| 1] 1ofcoy 28] 4c | 37 CON 0] 52

2 CoY |X 3fcon 3] 10 CON o 3

2 covy [s coy 25] 10k CON 0

2 con| 1] 10fcon 20 3fp 89 CON 24| 4 32

2 con| 2]  efcon 24 3k 21 CON 25 1 99

2 con| 3] sfcon 25 3fp JraLTA CON 5
2 con| 3] 1ofcon 20 3fp 87 cON 22| 2 5

2 con| 4]  8fcon 22 3P | 45 CON 32] 10

3 CON|s CON 25[ 59 cCoY 0

3 covy| 1] 1ofcoy 20 4 21 coy 26l 6 44

3 cov| 2 4fcov 26 4fp 10

3 cov| 3] 4fcoy 26 4c | 37 coy 28 2 44

3 cov| 4  2cov 28] 4 4 coy 36 8

3 cov| 1] 1ofcoy 3¢ 4 JMOVIMIENTO EN FALSO cov] s s
3 cov| 1] 1sfcoy 31 4 85 CON 23] 26 87] 44

3 cov| 1] 1ofcon 23] 4c | 37 CON 15[ 8 44] 49

3 cov| 2] 2con 15[ 4fc 4 CON 0] 15

3 COY |X CON 3] 10K

3 cov [s coy 25[ 10k CON 0

3 con| 1] 1ofcon 20 3fc | 44 CON 22| 2 32 JFACEMASK coy| 77] 15
3 con| 1] 10fcon 35] 3k 3 CON 33 -2 32 JHoLbinG CON 10
3 con| 1] 20fcon 25] 3fp 89 CON 37 12

3 con| 2 8fcon 37 3P | 45

3 con| 3] sfcon 37 3fp 89 CON 30 -7 22

3 con| 4] 1sfcon 30 3 | 45




3 COY| 1| 10JCON 30| 4IC 37 CON 39| -9 46

3 COY| 2| 19|CON 39 4IP 25

3 COY| 3] 19|CON 39 4IP 37

3 COY| 4| 19|CON 39 1CID CON 0

3 CON| 1] 10JCON 20| 3| JMOVIMIENTO EN FALSO CON
3 CON| 1| 15/CON 15 3|C 3 CON 20| 5 99

4 CON| 2| 10JCON 20| 3|P 87

4 CON| 3| 10JCON 20| 3|P 87

4 CON| 4| 10JCON 20| 3| JMOVIMIENTO EN FALSO CON
4 CON| 4| 15/CON 15 4C1P 3 CON 15| O 5

4 COY| 1| 10JCON 15 4IP 37

4 COY| 2| 10JCON 15 4IP CON 32| -17 46| JFALTA COY
4 COY| 3] 27|CON 32 4IP 10

4 COY| 4 27]CON 32 1C1D 37 CON 8

4 CON| 1| 10JCON 8 3|P

4 CON| 1 5|CON 13 3| JINVASION ZONA NEUTRAL COY
4 CON| 1| 10JCON 8 3| IMOVIMIENTO EN FALSO CON
4 CON| 2| 10JCON 8 3|P

4 CON| 3| 10JCON 8 3|P 87

4 CON| 4| 10JCON 8 4qP 22

4 COY| 1| 10JCON 8 4IP 12

4 COY| 2| 10JCON 8 ap 10 CON 0 8 10 JUGADORES CON
4 COY 3|CON 3] 10K CON 0 3

4 COY OjCOY 25| 1085 CON 0

4 CON| 1| 10JCON 20| 34C 21 CON 21 1

4 CON| 2 9|CON 21 3|P 32

4 CON| 3 9|CON 21 3|C 21 CON 22 1 21

4 COY| 1] 10JCON 20| [l 3




